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INFORMACJE OGOLNE

1. Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) okresla zasady przeprowadzenia Gry
Terenowej Zostaty tylko Slady podkow... Szlakiem niepodlegtosciowym 1. Putku Utanéw
Krechowieckich na Kociewiu w 1920 roku dofinansowanej z Biura Programu Niepodlegta
(zwanej dalej Grq Terenowgq).

ORGANIZATOR

1. Organizatorem Gry Terenowej jest Lokalna Organizacja Turystyczna KOCIEWIE (zwana
dalej Organizatorem).

2. Przez organizacje Gry Terenowej rozumie sie przygotowanie punktéw kontrolnych
na wyznaczonym terenie, przygotowanie zadan oraz mapy, a takze wszystkie inne
czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

3. Wspodtorganizatorem Gry Terenowe] jest Gmina Skarszewy oraz Gminny Osrodek Kultury
i Biblioteka Publiczna w Skarszewach.

UCZESTNICY GRY | ZGLOSZENIA

1. Gra Terenowa przeznaczona jest dla ucznidéw szkét podstawowych z terenu Gminy
Skarszewy .

2. Organizator w drodze wyjatku moze dopusci¢ do Gry Terenowej Druzyne sktadajaca sie
z innych osob.

3. W Grze Terenowej mogg wzig¢ udziat tylko Uczestnicy zorganizowani w Druzyny.
W sktad kazdej Druzyny moze wejs¢ od 3 do 5 osdb. Kazdy Uczestnik moze by¢
cztonkiem tylko jednej Druzyny.

4. Organizator w drodze wyjgtku moze dopusci¢ do Gry Terenowej Druzyne sktadajaca sie
z innej liczby osob.

5. W Grze Terenowej moze wzig¢ udziat tgcznie nie wiecej niz 20 Druzyn.
O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze Terenowej decyduje kolejno$é zgtoszen.

6. Cztonkiem kazdej z Druzyn musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie mogg brac udziat w Grze Terenowej tylko pod opieka osoby dorostej. Jesli
opiekunem osdb niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun muszg one
posiadac pisemng zgode rodzicéw/prawnych opiekundw na udziat w Grze Terenowe;.



7. Tylko zgtoszone Druzyny majg prawo bra¢ udziat w Grze Terenowej. Zgtoszenia Druzyny
nalezy dokonaé poprzez wypetnienie Karty Zgtoszeniowej dostepnej na stronie
www.1920.kociewie.eu/graterenowa

8. Kazdy z Uczestnikdw zobowigzany jest zapoznac sie i podpisa¢ Klauzule Informacyjng
dotyczacg danych osobowych (w przypadku oséb niepetnoletnich klauzule podpisuje
rodzic lub opiekun prawny).

9. Karte Zgtoszeniowg oraz Klauzule Informacyjne dotyczacg danych osobowych nalezy
przestaé na adres info@kociewie.eu. Zgtoszenia przyjmowane bedg do dnia 14 listopada
(poniedziatek) do godz. 12.00.

10. Potwierdzenie przyjecia zgtoszenia zostanie przestane na adres mailowy podany
w zgtoszeniu w ciggu 12 godzin od zgtoszenia.

11. Zgtoszenie udziatu w Grze Terenowej jest rbwnoznaczne z:

e potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkéw Druzyny (kazdy z Uczestnikdéw) zapoznat sie
z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze Terenowej
na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

e wyrazeniem przez kazdego 1z cztonkéw Druzyny (Uczestnikdéw) zgody
na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry Terenowe] zgodnie godnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzgdzenie o ochronie danych), publ. Dz. Urz. UE L Nr 119, s. 1.;

e wyrazeniem przez kazdego z cztonkdw Druzyny (kazdego z Uczestnikdow) zgody
na opublikowanie na stronach internetowych Organizatora oraz innych materiatach
dotyczacych Gry Terenowej wizerunku Uczestnika oraz dodatkowo imienia
i nazwiska Uczestnika;

e akceptacjg faktu, ze administratorem danych jest Lokalna Organizacja Turystyczna
KOCIEWIE z siedzibg przy ul. Szkolnej 2, 83-115 Swarozyn oraz, ze dane osobowe
beda przetwarzane do czasu cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych,
nie dtuzej niz do 31.12.2022 r.;

e akceptacjg faktu, ze wizerunek bedzie przetwarzany do czasu cofniecia zgody na
przetwarzanie wizerunku;

e kazda z oséb biorgcych udziat w Grze Terenowej jest w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze Terenowe;j.

ZASADY GRY TERENOWEJ

1. GraTerenowa odbedzie sie na terenie pomiedzy miejscowosciami Jaroszewy, Czarnocin i
Watddéwko w dniu 15 listopada 2022 r. (wtorek) w godzinach 10.00-13.00 .
2. Gra Terenowa ma na celu:
e uczczenie pamieci 1. Putku Utandw Krechowieckich i ich szlaku bojowego na
Kociewiu w roku 1920;
e popularyzacje wiedzy na temat historii Kociewia;
e propagowanie postaw patriotycznych wsérdd uczestnikdéw gry;
e ksztattowanie nawyku aktywnego spedzania czasu wolnego;



10.

11.

12.

13.

14.

15.

e doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie mapg oraz orientacji w terenie.
Zadaniem Uczestnikdow Gry Terenowej bedzie poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi
punktami kontrolnymi, zgodnie z otrzymang mapg oraz wykonywanie znajdujgcych sie
na mapie polecen i zadan. Za kazde prawidtowo wykonane zadanie druzyna otrzymuje
po 10 punktdw.

Zadania i zagadki zwigzane bedg tematycznie z postacig Jozefa Wybickiego, hymnem
panstwowym, innymi symbolami Rzeczpospolitej Polskiej, a takze historig Ziemi
Tczewskiej oraz ciekawymi punktami topograficznymi.

Miejsce zbidrki - START i META Gry Terenowej — znajduje sie w Swietlicy wiejskiej w
Jaroszewach

Druzyny wyruszajg z miejsca STARTU w 5 minutowych odstepach. O kolejnosci startu
decyduje kolejnos¢ zgtoszenia danej Druzyny.

Kolejnos¢ odwiedzania punktow kontrolnych oraz kierunki poruszania sie s3 dowolne,
chyba ze specjalne polecenie stanowi inacze;j.

Nie ma obowigzku odwiedzenia wszystkich punktéw kontrolnych przez dang Druzyne,
ale trzeba sie liczy¢ z brakiem zaliczenia punktdéw za ominiecie punktéw kontrolnych.
Kazda Druzyna w miejscu zbidérki otrzyma Mape, na ktérej znajdowacd sie bedzie plan
sytuacyjny z zaznaczonymi punktami kontrolnymi, tresci poszczegdlnych zadan oraz pola
do wypetnienia odpowiedziami. Mapa bedzie jednoczesnie pamigtkg z uczestnictwa
w Grze Terenowej.

Do wykonania czesci zadan niezbedne bedzie posiadanie przez kazdg z Druzyn
co najmniej jednego sprawnego telefonu komdérkowego z dostepem do internetu oraz
wyposazonego w aparat fotograficzny z mozliwoscig skanowania kodow QR.

Szczegdlty Gry Terenowej, zostang przypomniane Uczestnikom przed rozpoczeciem
zabawy.

Po trasie Gry Terenowej Druzyny poruszajg sie pieszo. Niedozwolone jest korzystanie
z rowerdw, hulajnég, rolek, a takze autobuséw, samochoddéw, skuteréw czy innych
pojazddéw silnikowych.

W trakcie Gry Terenowej cztonkowie poszczegdlnych Druzyn nie moga
sie rozdziela€. Liczbe cztonkédw Druzyn bedzie weryfikowana na trasie Gry Terenowej.
W razie niezgodnosci, Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania
Druzyny.

Zakonczenie Gry Terenowej nastgpi po dotarciu na METE ostatniej Druzyny biorgcej
udziat w Grze Terenowe;j.

Udziat w Grze jest bezptatny.

WYLONIENIE ZWYCIEZCOW | NAGRODY

1.

Zwycieskie Druzyny zostang wytonione po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére
otrzymaty wykonujac zadania w poszczegdlnych punktach kontrolnych. Zwyciezcg Gry
Terenowej zostanie Druzyna, ktéra facznie otrzymata najwiekszg liczbe punktéw.
W przypadku, gdy dwie lub wiecej Druzyn otrzyma réwng liczbe punktéw, pod uwage
zostanie wziety czas ukonczenia gry (zwyciezcg zostanie Druzyna, ktoéra
w najkrétszym czasie ukoriczyta Gre Terenowa, a jednoczesnie startowata wczesniej).
Nagrodzone zostang 3 Druzyny, ktére otrzymaty najwiekszg liczbe punktdw.



ZASADY BEZPIECZENSTWA

1. W czasie Gry Terenowej obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu
drogowego oraz przepisdw przeciwpozarowych. Druzyna, ktérej cho¢ jeden
z Uczestnikow nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczona
z dalszej rozgrywki.

2. Gra Terenowa toczy sie w normalnym ruchu drogowym w zwigzku z czym uczestnicy sg
proszeni o zachowanie szczegdlnej ostroznosci.

3. Organizator nie zapewnia dla Uczestnikow Gry Terenowej specjalnej opieki medycznej
ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw. Ponadto Organizator nie
zapewnia opieki osob petnoletnich dla oséb niepetnoletnich uczestniczacych w Grze
Terenowej.

4. Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszajg sie po miejscowosci na witasng
odpowiedzialnos¢.

5. Uczestnicy przystepujgc do Gry Terenowej biorg na siebie petng odpowiedzialno$é
cywilno-prawng na caty czas trwania Gry Terenowej. W przypadku osdb niepetnoletnich
odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun
Druzyny.

6. W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Druzyne niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play, badZz utrudniania Gry Terenowej innym uczestnikom
w dowolnym momencie trwania zabawy Organizator ma prawo do wykluczenia takiego
Uczestnika, badZz Druzyny z Gry Terenowej. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

7. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start Uczestnika w Grze Terenowej, jesli
stwierdzi, iz ten jest pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry Terenowe;j
mogace naruszy¢ porzgdek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

9. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra
mogaq by¢ naruszone w czasie Gry Terenowej.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora
www.1920.kociewie.eu/graterenowa.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry Terenowej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania lub odwotania
Gry Terenowej z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie.

powodzenia!



